
1ste en 2de jaar A
AL (algemeen)
Voorbereiding op 
dubbele finaliteit. 

AC (accent)
Voorbereiding op 

doorstroom en dubbele 
finaliteit (tso). 

Algemene Vorming 1ste jaar 

Engels 1 

Frans 3 

Godsdienst 2 

Geschiedenis 1 

Lichamelijke Opvoeding 2 

Mens & Samenleving 2 

Nederlands 4 

Wiskunde 4 

Muziek 1 

Beeld 1 

Techniek 2 

Natuurwetenschappen 2 

Aardrijkskunde 2 

ICT 1 

Keuze-uren
2 Keuzevak 1 

Keuzevak      2 2 

Basisopties
STEM-technieken - 

of 

STEM-(industriële)wetenschappen - 

TOTAAL AANTAL LESUREN 32 

AX (extra)
Voorbereiding op 

doorstroom finaliteit 
(tso). 

2de jaar 

2 

3 

2 

2 

2 

- 

4 

4 

1 

1 

2 

1 

1 

- 

2 

- 

5 

5 

32 



1A 

Keuze-uren 1A 1ste jaar 2de jaar 

STEM-technieken 2 - 

STEM-wiskunde-wetenschappen 2 - 

DIGI-@rt 2 - 

Virtual Reality 2 - 

Sport 2 - 

Basisopties 2A 1ste jaar 2de jaar 

STEM-technieken - 5 

STEM-(industriële) wetenschappen - 5 

Keuze-uren 2A 1ste jaar 2de jaar 

- 2 

- 2 

- 2 

STEM-technieken 

STEM-engineering 

Wiskunde-Wetenschappen 

Sport - 2 

Het VTI is een echte STEM-school. Dat zie je bij ons ook in het aanbod aan keuze-uren. Je kan 
in het VTI kiezen uit verschillende STEM-projecten wetenschappen, STEM-engineering of 
STEM-techniek. 

Je kan dit bovendien in het eerste jaar aanvullen met DIGI-@rt, Virtual Reality of Sport. 

De keuzevakken komen aan bod per semester. Dat is een half schooljaar. Een pakket telt twee 
opeenvolgende lesuren. Bij inschrijvingen kies je de pakketten voor het hele schooljaar. Voor 1A 
zijn dat vier pakketten, voor 1B zijn dat er twee. In het tweede jaar zijn dat er eveneens twee.



1A
Algemene keuzevakken

DIGI-@rt
• Ik leer een one minute story/ stop-motion animatie maken.
• Ik bewerk filmpjes en foto’s tot één geheel.
• Ik laat mijn creativiteit de vrije loop en ga aan de slag.

STEM-Technieken

Eco Car Challenge
• Ik ontwerp, teken en maak een houten raceauto.
• Ik onderzoek hoe ik mijn auto sneller maak dan de andere.
• Ik monteer een elektrisch aangedreven voertuig. 

Rube Golgberg Machine
• Ik doe wet. onderzoek en voer technische proefjes uit.
• Ik bedenk/ ontwerp een eigen kettingreactie.
• Ik leer over en maak verschillende soorten overbrengingen.

STEM-Engineering

Lego Mindstroms Challenge
• Ik leer samen een machine of robot programmeren.
• Ik zoek in groep oplossingen voor een probleem.
• Ik kan logisch nadenken (als…dan…) -> automatiseren. 

STEM-Wiskunde-Wetenschappen

• Ik ga op ontdekking met wetenschappelijke contexten.
• Ik maak zelf wetenschappelijke experimenten en voer ze uit.
• Ik leer wiskundige raadsels oplossen en ontwerpen.
• Ik zie abstract en oplossingsgericht denken helemaal zitten.

Planes
• Ik werk samen om een prototype van een vliegtuig te bouwen.
• Ik bedenk, teken en ontwerp graag.
• Ik plaats elektrische en mechanische onderdelen in mijn vliegtuig.

Minecraft Playground
• Ik maak uit houten Minecraft blokken een eigen figuur.
• Ik bewerk hout en giet een zitbank in beton.
• Ik decoreer mijn figuur met een zelfgekozen aankleding.

Create your robot
• Ik onderzoek hoe ik de sterkste robot kan maken.
• Ik lees technische tekeningen om een robot te bouwen.
• Ik monteer elektrische en mechanische onderdelen in mijn robot.

Greenhouse
• Ik maak mijn eigen moestuinbak door het verzagen en

      verbinden van hout.
• Ik metsel in de bouwplaats een plantenbak.
• Ik kan mijn bloemen en planten laten groeien.

STEM-Creator
• Ik ontwerp en teken mijn eigen figuren in CAD-programma’s.
• Ik leer een snijplotter en lasersnijmachine aansturen.
• Ik ontwerp en maak mijn eigen STEM-bord.

Sport

  Outdoor
• Ik werk aan mijn fysieke fitheid tijdens het samen avontuurlijk 

      sporten.
• MTB, Kajakken, klimmen, oriëntatieloop,…

  Crossfit
• Ik doe workouts met een mix van kracht, snelheid en 

      behendigheid.
• Ik verbeter mijn fysieke fitheid en werk aan een gezonde 

      levensstijl.
• Ik ga tijdens het sporten tot het uiterste.

Virtual Reality
• Ik ga digitaal aan de slag en maak mijn eigen virtuele wereld.
• Ik programmeer code om eigen 3D-objecten tot leven te laten 

      komen.
• Ik zet een VR-bril op en test mijn eigen virtuele wereld.

https://12jarigen.vtiroeselare.be

doener / maker (be)denker / ontwerper

denker / onderzoeker



1B
STEM-Technieken

Contacteer ons

Start to construct 
• Ik leer metselen en bouw mijn eigen projecten.
• Ik bewerk, verzaag en verbind hout tot één geheel.
• Ik schilder, versier en verfijn mijn werkstukken.

Wood you build
• Ik bewerk, verzaag en verbind hout tot één geheel.
• Ik maak een bekisting en giet betonvormen.
• Ik mix grondstoffen om aangepaste beton te maken.

Mechatronics & Mechabuild
• Ik combineer elektriciteit en metaal in een werkstuk.
• Ik wil graag metaal bewerken -> snijden, plooien, boren,…
• Ik schakel elektrische onderdelen voor verlichting of beweging. 

Algemene keuzevakken

DIGI-@rt
• Ik leer een one minute story/ stop-motion animatie maken.
• Ik bewerk filmpjes en foto’s tot één geheel.
• Ik laat mijn creativiteit de vrije loop en ga aan de slag.

Sport

  Outdoor
• Ik werk aan mijn fysieke fitheid tijdens het samen avontuurlijk 

      sporten.
• MTB, Kajakken, klimmen, oriëntatieloop,…

  Crossfit
• Ik doe workouts met een mix van kracht, snelheid en 

      behendigheid.
• Ik verbeter mijn fysieke fitheid en werk aan een gezonde 

      levensstijl.
• Ik ga tijdens het sporten tot het uiterste.

Virtual Reality
• Ik ga digitaal aan de slag en maak mijn eigen virtuele wereld.
• Ik programmeer code om eigen 3D-objecten tot leven te laten 

      komen.
• Ik zet een VR-bril op en test mijn eigen virtuele wereld.

Via mail:   
eerstejaar.vti@sint-michiel.be

Telefonisch: 
051 20 02 88

doener / maker
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